
Gray L�t in the space
ท�องอวกาศอันน�าพิศวง !!
เกมเอาชีวิตรอดในอวกาศสุดท้าทาย 
กับ “Gary Lost in the space” 

ประเภทของผลงาน 
เกม เพือ่ความบันเทิง

รายละเอียดของผลงาน
เกมวางแผนเอาชีวิตรอดบนยานอวกาศ เพราะโลกในปจจุบันกําลัง 
จะโดนอกุกาบาตตกใส ผูเลนจะตองเลอืกกลอง 1 ใบ จาก 5 ใบ 
ซึ่งแตละกลองก็จะมีไอเทมที่แตกตางกัน จากนั้นผูเลนตองบริหาร 
จัดการสิ่งของที่มีเพื่อจะมีชีวิตรอด ทั้งนี้ผูเลนตองบังคับยานอวกาศ 
หลบหนสีตัวประหลาดซ่ึงจะขดัขวางไมใหผูเลนไปถงึดาวทีป่ลอดภยั
 
กลุมเปาหมายผูใชผลงาน (User) 
ผูเลนอายุ 13 ปขึ้นไป  

สถานะผลงาน 
อยูระหวางการพัฒนาผลงาน และมีแผนจะวางขายผาน Steam



นายวรรธนะ  ยุบลบัณฑิตกุล           นายกอบบุญ  ทัศวงษา            นายภัคพงศ  อัตถวิบูลย 

น.ส.อภริญาณ   กาญจนเลศิพรทวี        นายสนัน่  พรุิณจินดา         นายณฐัวัฒน  จําลองราษฎร         นายนติิภมิู  อุนอารมย 

ผูพัฒนาผลงาน 
1. นางสาวอภิรญาณ กาญจนเลิศพรทวี (หยง)  
นักศึกษาชั้นปที่ 1 คณะวิศวกรรมศาสตร 
สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร(หลักสูตรนานาชาติ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีี 

2. นายสนั่น พิรุณจินดา (นนท)  นักศึกษาชั้นปที่ 1 
คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิศวกรรมโยธา 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

3. นายณฐัวฒัน จาํลองราษฎร (อารม) นกัศกึษาชัน้ปที ่1 
คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี

4. นายนิติภูมิ อุนอารมย (ภูมิ) นกัศกึษาชัน้ปที ่1 
คณะวศิวกรรมศาสตร สาขาวศิวกรรมคอมพวิเตอร 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบรีุ

5. นายวรรธนะ ยุบลบัณฑติกุล (ปล้ืม) นกัศกึษาชัน้ปที ่1 
คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรนานาชาต)ิ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุี

6. นายกอบบุญ ทัศวงษา (ย่ี)  นกัศกึษาชัน้ปท่ี 1 
คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิศวกรรมคอมพวิเตอร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี

7. นายภัคพงศ อัตถวิบลูย (ลูกกิก) นกัศกึษาชัน้ปที ่1 
คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิศวกรรมคอมพวิเตอร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี

ที่ปรึกษาโครงการ  
นายศวิะรักษ จติอทุศัน อาจารยโรงเรยีนจฬุาภรณราชวทิยาลัย 
เพชรบุรี

ชองทางการติดตอ 
     092-6545802 (หยง) 
     styley997@gmail.com     

Gray Lost in the space


